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OPEN MEDIA MANIFIESTO
1. SOMOS AQUê Y AHORA.

Somos el cine que ocurre en tiempo real. Somos cualquier lugar, cualquier momento.

2. CREEMOS Y CREAMOS.

La creatividad nos pertenece. La simplicidad tecnol—gica es la clave.

3. CONTAMOS LO QUE NOS GUSTA.

No hay l’mites. Somos el relato.

4. CONTAMOS COMO NOS GUSTA.

Los formatos no son trascendentes: somos cine autodidacta.

5. SOMOS NARRADORES Y ESPECTADORES.

Somos cine en 360¼. Gracias a las herramientas m—viles, somos emisores y receptores por igual.

6. SOMOS INDEPENDIENTES.

Controlamos e impulsamos nuestra distribuci—n sin ataduras.

7. COMPARTIMOS.

Somos creaci—n abierta naturalmente. Lo natural, en red, es compartir.

8. COLABORAMOS.

Somos parte de la nueva creaci—n art’stica. Estamos abiertos a la creaci—n colaborativa y colectiva.

9. SOMOS METACINE.

El usuario interactœa: puede influenciar y manipular cualquier propuesta narrativa.

10. NUESTRO FUTURO ES EL PRESENTE.

El horizonte tecnol—gico, hoy, no tiene l’mites. El futuro est‡ aqu’.



OPEN MEDIA MANIFIESTO
- Movil Film Fest -  

Ubicuidad, interactividad y la portabilidad son los elementos capitales de este Manifiesto.  

Los terminales m—viles no son simplemente una nueva plataforma, sino un nuevo Media 
que est‡ dando piŽ a una nueva narrativa.   

Con Žl se realizan todos los sue–os del siglo pasado, la nueva era del cine, la c‡mara sytilo, 
en el que la realidad se reproduce sin artificios.   

El montaje prohibido de Bazin tiene toda su raz—n de ser en las plataformas digitales. 
La televisi—n de proximidad y personal ya son un hecho.   

Esta nueva narrativa emerge en un contexto en el que el arte ha perdido confianza 
en los cauces tradicionales, y donde se desdibujan las fronteras del rol del artista 
y su identidad, ante una progresi—n de las formas de lenguaje l’quidas.  

Nos planteamos el reto y os proponemos poner las bases para desaf’os futuros.   

La realidad es el nuevo escenario del juego.



OPEN MEDIA MANIFIESTO
-DECALOGO BASE DEL MANIFIESTO.   

1.-  SOMOS, AQUI Y AHORA.    

Tu c‡mara y tœ: siempre contigo.    

Portabilidad: el dispositivo m—vil es al mismo tiempo c‡mara y pantalla, que siempre est‡ 
contigo en cualquier lugar.  

Juego, arte y vida cotidiana se (con)funden. Como dice Christy Dena, "reality is the new play space".    

2.-  CREEMOS Y CREAMOS.  

La creatividad en tus manos. 

Creatividad: en esta nueva dimensi—n creativa, la simplicidad tecnol—gica es clave.  

Desde el "montaje prohibido", a la interactividad m‡s compleja, o el montaje accidental. 
El retorno al cine prehist—rico y al nacimiento del montaje, donde los operadores de la 
c‡mara Lumi•re interrump’an la grabaci—n, reajustaban el encuadre (creando los primeros
 jump cuts) y recuperaban la filmaci—n de la realidad. 

"El cine s—lo se convertir‡ en arte cuando sus materiales sean tan baratos como un l‡piz
 y un papel" (Jean Cocteau)  

3.-  CONTAMOS LO QUE NOS GUSTA.  

El usuario accede al relato.  No hay l’mites.  La herramienta m—vil es capaz de describir
cualquier tipo de realidad.  

Libertad: Ficci—n, realidad, metaficci—n, metarrealidad. Las im‡genes, las historias,
 rompen las barreras entre realidad y ficci—n.  

"Lo œnico es c‡mara y la libertad"Ó. (Lu’s Garc’a Berlanga y Jesœs Franco)   

4.-  CONTAMOS COMO NOS GUSTA 

ÁA nuestra manera! Distinguir las esferas de lo profesional y lo amateur deja de tener sentido. 
Los formatos no son trascendentes.  

Igualdad: autoaprendizaje y tecnolog’a: Hac’a un cine autodidacta.  

ÓEl espectador se ha convertido en autor. Hay igualdad de saber entre artista y espectadorÓ. 
(Jacques Ranci•re)



5. SOMOS NARRADORES Y ESPECTADORES. 

Siempre listo para reaccionar, puede ganar en espontaneidad para registrar los acontecimientos 
m‡s inesperados e interesantes. Siempre listo para ver cine y hacer cine. 

Ubicuidad: con las herramientas m—viles somos narradores y espectadores a la vez.  

El m—vil no s—lo es una herramienta para capturar la realidad, sus  im‡genes y sonidos, 
si no tambiŽn para sentirla, combinarla, remezclarla, recibirla,  cambiarla y difundirla.   

La nueva creaci—n m—vil acude deprisa, ocurre: es acto y no memoria.   

6.- SOMOS INDEPENDIENTES. 

Dependemos de nosotros mismos, pues controlamos e impulsamos nuestra distribuci—n sin ataduras.  

Independencia: el usuario controla  e impulsa la distribuci—n. El audiovisual ya no es exclusivo 
de las salas de cine o receptores de televisi—n: Internet se ha convertido en la principal sala de 
proyecci—n,  intercambio, plataforma de distribuci—n y cuestionamiento.   

"Hablamos de una revoluci—n porque existe otra forma de hacer y ver cine. Internet e incluso los
m—viles son pantallas v‡lidas, y el espectador poco a poco se va acostumbrando a otros formatos 
de exhibici—n. [...] Con la llegada del cine digital el sistema tradicional de financiaci—n, producci—n,
distribuci—n y exhibici—n queda obsoleto".  (Pedro JimŽnez)    

7. COMPARTIMOS. 

Participamos de la conversaci—n audiovisual colectiva y abierta.  

Participativos: emergen las 'Creative Commons', licencias libres para la creaci—n o la articulaci—n 
de dispositivos abiertos de conocimiento en la Red (Copyleft). 

"Nuestra cultura ya no puede ser una cultura de permisos centrada en la exclusividad de derechos, sino que aspira a ser 
una cultura libre, que acoja la creaci—n cultural a travŽs de la flexibilidad en los usos". (Lawrence Lessig).   

8. -  COLABORAMOS. 

A travŽs de las nuevas creaciones colectivas, somos uno y todos a la vez. Somos todo y parte. 

Colaborativos: abiertos a nuevas expresiones a travŽs de cine colaborativo y narrativa colectiva. 
Con Internet y las comunicaciones m—viles emergen nuevas pr‡cticas  y formas de colaboraci—n 
colectiva para la creaci—n cultural (Remezclas)   

"Áel cine no es un asunto individual! Hoy en d’a, la tecnolog’a est‡ causando furor y su resultado 
ser‡ la democratizaci—n definitiva del cine." (Lars Von Trier y Thomas Vintemberg)



9. SOMOS METACINE. 

ÁM‡s que Cine! Los usuarios intervienen activamente en la propuesta narrativa. 

Interactividad: El usuario puede decidir como progresar en la narrativa y hasta influenciar 
y manipular la progresi—n narrativa propuesta por el autor.  

El m—vil se convierte en motor de nuevas formas de contar y difundir creaciones audiovisuales 
basados en la interactividad: el usuario deja de ser 'receptor', sino tambiŽn agente activo de la
 comunicaci—n y co-creador. 

"If the cinema intends to survive, I belive, it has to make a pact and a relationship with concepts of interactivity, and it 
has to see itself as only a part of a multimedia cultural adventure" Toward a re-invention of cinema. (Christy Dena)    

10. NUESTRO FUTURO ES EL PRESENTE. 

Nuestro futuro es el presente. Nuevos horizontes. 

El deseo ut—pico. Las pantallas se convierten en entornos inmersivos: 3D en tiempo real, 
ficci—n y realidad en un mismo plano. La ficci—n 3D junto a la imagen real, de forma narrativa, 
superando la limitaci—n bidimensional.  

"Este arte no puede vivir con los ojos vueltos hacia el pasado, rumiando Los recuerdos, 
las nostalgias de una Žpoca consumida. Su rostro ya se dirige hacia el futuro y, en el cine como 
en las dem‡s cosas, no existe otra preocupaci—n posible que la del futuro." (Astruc)    

Todo cambia, todo evoluciona vertiginosamente; cualquier  proposici—n o idea que enunciemos 
hoy puede quedar obsoleta ma–ana. 

Por ello, reclamamos vuestra implicaci—n, como creadores, en el presente manifiesto.  

No est‡ concebido como un texto cerrado, ni quiere con sus propuestas  definiros l’mites 
ni determinaros; lo que pretendemos es que sea un punto de partida, una invitaci—n a vuestra 
participaci—n on line, libre y  espont‡nea, en su cogestaci—n. 

De aqu’ en adelante, simplemente, todo es posible. 

ESTE MANIFIESTO ES UNA OBRA COLECTIVA




